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Redakteure
1 Systemvorstellung
Der ist ein komponentenorientiertes Redaktionssystem, das speziell fir die Anforderungen der Techni-

schen Redaktion entwickelt wurde. Statt in statischen Dokumenten arbeiten Sie hier mit Modulen — kleinen,
logischen Einheiten, die flexibel kombiniert werden kénnen.

Zentrale Konzepte & Funktionen

Strukturierter Content

Single-Source-Publishing

Durch die Trennung von Inhalt und Layout (XML-Standard) konzen-
trieren Sie sich rein auf den Text. Das System garantiert dabei ein
konsistentes Design.

Einmal pflegen, Uberall nutzen. Generieren Sie auf Knopfdruck PDF,
HTML5 oder Online-Hilfen aus derselben Datenquelle.

Effiziente Wiederverwendung

Module und Grafiken werden nur einmal erstellt und in verschiede-
nen Projekten referenziert. Das spart Zeit und reduziert Fehler.

Workflow & Sicherheit

Integrierte Freigabeprozesse und die detaillierte Historie sorgen flur
eine lickenlose Nachvollziehbarkeit und Revisionssicherheit.

Ubersetzungs-Management

Intelligente Automatisierung

Automatisierte Schnittstellen zu Translation-Memory-Systemen
(TMS) exportieren nur geadnderte Segmente und senken so die Uber-
setzungskosten.

Verzeichnisse und Querverweise werden dynamisch erzeugt. Das
Linkmanagement verhindert ,tote Links®, selbst wenn Sie Objekte
verschieben.

Hinweis
Zukunftssicher und flexibel: Das System nutzt offene Standards. Das macht es zukunftssicher
und ermdglicht eine einfache Anbindung an lhre IT-Infrastruktur.

1.1 Benutzeroberflache

Um effizient mit dem- arbeiten zu kdnnen, ist es wichtig, sich mit dem Aufbau der Programmoberflache
vertraut zu machen. Die Benutzeroberflache ist modular gestaltet und passt sich dynamisch an Ihre aktuelle

Aufgabe an.

Systemvorstellung
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- e 0 st °- | Benutzeroberfliche:
= 1 :\Z ° Ablagestruktur

9 Reiter

e Arbeitsbereich

Abbildung 1: Benutzerobeflache

Ablagestruktur: Die Ablagestruktur auf der linken Seite dient der hierarchischen Verwaltung samtlicher Ordner und Objekte.
Die Bedienung orientiert sich an bekannten Explorer-Funktionen, wodurch sich Module oder Elemente intuitiv navigieren und or-
ganisieren lassen.

2 Reiter: Sie dienen der schnellen Navigation zwischen den verschiedenen Funktionsbereichen des- Sie befinden sich im-
mer direkt oberhalb des dazugehérigen Inhaltsbereiches. Uber die oberste Leiste wechseln Sie zwischen den Hauptbereichen,
wie zum Beispiel Inhalte verwalten (fur die Redaktionsarbeit) oder Lokalisieren (fir den Ubersetzungsprozess)

3 Arbeitsbereich: Der zentrale Bereich des- in dem die Inhalte verarbeitet werden. Die Anzeige passt sich dynamisch an |h-
re Auswabhl in der Ablagestruktur an: Je nach Fokus werden hier Ordnerinhalte tbersichtlich aufgelistet oder spezifische Objekte
zur Bearbeitung im Editor gedffnet.

111 Arbeitsbereich

Sobald Sie ein Modul zur Bearbeitung 6ffnen, wechselt das Hauptfenster in die Editor-Ansicht. Dieser Be-
reich ist speziell fur die strukturierte Inhaltserstellung optimiert. Er unterteilt sich in folgende Elemente:

Arbeitsbereich:

o Arbeitsbereich-Reiter

o MenU

- = © inhatt
o Panel

Abbildung 2: Arbeitsbereich

Systemvorstellung 4129



| [ Y p—

Redakteure

1 Arbeitsbereich-Reiter: Die oberste Leiste dient der Navigation zwischen verschiedenen gedéffneten Objekten. Hier konnen Sie
schnell zwischen mehreren Modulen oder Grafiken hin- und herwechseln, die sich aktuell in Bearbeitung befinden.

2 Menii: Direkt darunter befindet sich die Funktionsleiste fur das aktive Objekt. Uber die Schaltflache Editieren wird der Bearbei-

tungsmodus aktiviert.

3 Inhalt: Das zentrale Fenster zeigt die Informationen des Objekts an. Je nach Auswahl stehen hier die Metadaten, die bestehen-
den Referenzen oder die eigentliche Textbearbeitung im Fokus.

4 Panel: Der rechte Bereich unterstutzt die Arbeit durch die Anzeige von Metadaten, der Elementauswahl zum Einfugen neuer
Strukturen sowie der Darstellung von Validierungsergebnissen.

1:2 Support

Um eine effiziente Nutzung des- sicherzustellen und bei Unklarheiten im Redaktionsalltag schnell L6-
sungen zu finden, ist die Unterstiitzung in zwei Ebenen unterteilt.

1.21 Benutzerhandbuch

Das Benutzerhandbuch ist das zentrale Referenzwerk fiir die Arbeit mit dem - Sie bietet eine umfassen-
de Dokumentation aller verfiigbaren Funktionen und Module.

e Zentraler Zugriff: Das offizielle Handbuch ist webbasiert und direkt tiber das System erreichbar.

e Detaillierte Anleitungen: Sie finden dort Schritt-fir-Schritt-Beschreibungen zu allen Programmfunktionen.

e Suchfunktion: Uber eine integrierte Suche kénnen Sie gezielt nach Schlagworten oder Fehlermeldungen
suchen.

e Aktualitat: Das Handbuch wird regelmaRig aktualisiert und enthalt Informationen zu neuen Features und
Release Notes.
1. Klicken Sie auf das Fragezeichen rechts oben.

@ax

Abbildung 3: Online-Hilfe

v Im Panel rechts &ffnet sich die Auswahiméglichkeit [JfjOnline-Hilfe.
2. Klicken Sie im Panel auf [JjOnline-Hilfe.

@ ¥ A X

Hilfe >

An dleser Stelle wurd Ihnen die kontextsensitive SMC-Online-Hilfe
e pig Oberflachenelement anklicken.

Abbildung 4: Link zum Beutzerhandbuch

v Das Benutzerhandbuch 6ffnet sich in einem neuen Browserfenster.

Systemvorstellung 5|29
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- Il Online-Hilfe

S e Crestcr

Abbildung 5: Benutzerhandbuch

Hinweis
Es gibt zwei Arten von Online-Hilfe: Nur wenn Sie sich im Bearbeitungsmodus befinden, 6ffnet
sich beim Klick auf das Fragezeichen die 1.2.2 "Kontextsensitive Hilfe", die im nachsten Kapi-

tel beschrieben wird — ansonsten das Benutzerhandbuch.

1.2.2 Kontextsensitive Hilfe

Die kontextsensitive Hilfe ermdglicht lhnen eine schnelle Unterstiitzung, ohne dass Sie lhren aktuellen Ar-
beitsschritt unterbrechen missen.

e Intelligente Verkniipfung: Das System erkennt automatisch, in welcher Ansicht oder Funktion Sie sich be-
finden.

e Gezielte Informationen: Es &ffnet sich automatisch die exakte Hilfeseite, die zu lhrer aktuellen Bearbeitung
passt.

e Direktaufruf: Uber das Fragezeichen-Symbol in der Benutzeroberfliche des Webclients rufen Sie die Hilfe
auf.

Hinweis
Direkte Unterstiitzung: Wenn Sie in einer Eingabemaske sind, klicken Sie auf das Fragezei-
chen-Symbol. Die Hilfe springt sofort an die Stelle im Handbuch, die diese spezifische Funkti-

on erklart, sodass langes Suchen im Inhaltsverzeichnis entfallt.

1. Klicken Sie im Bearbeitungsmodus auf das Fragezeichen oben rechts im Fenster.

@Qx

Abbildung 6: Online-Hilfe

v Im rechten Panel 6ffnet sich die kontextsensitive Hilfe mit passenden Informationen zum aktuellen Bear-

Systemvorstellung 6129
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beitungsschritt.

@ & A X
Hilfe p

Absatz-Elemente

Element Beschreibung

par Absatz
Handlungsanweisung
Enthalt beliebig viele Arbeitsschritt-
(step) und Ergebnis-Elemente (result)
sowie ein Uberschriften-Element
instruction-title.
Im Bereich Editor-Attribute
stehen im Feld
Handlungsanweisungstyp die Typen
neu, fortlaufend und nicht
nummerieren Zur Verfigung.

instruction-title HBCISChINE Ch er_
Handlungsanweisung
Arbeitsschritt einer
Handlungsanweisung
result Ergebnis einer Handlungsanweisung

Aufzahlung
Enthalt beliebig viele
Aufzahlungselemente enum-item und
einen Titel enum-title.
Im Bereich Editor-Attribute
stehen im Feld Aufzdhlungstyp die
Typen Alphabetisch, Bullet,

enum Pfeil, Punkt, Numerisch und Linie
Zur Verfligung. Bei numerischen oder
alphabetischen Aufzahlungen kann
die Startnummer bzw. der erste
Buchstabe festgelegt werden. So
kdnnen Aufzahlungslisten
unterbrochen und spater
weitergeflhrt werden.

enum-title Uberschrift einer Aufzahlung
enum-item Element einer Aufzahlung

Container fir ein Medienset-Objekt,
das aus dem Bild eder Video (media)
und einer individuellen Bildunterschrift

instruction

media-ct
& Version: 4.10.L75.7

Abbildung 7: Kontextsensitive Hilfe
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2 Qualitatssicherung

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie der- Sie bei Ihrer taglichen Arbeit unterstiitzt und Ihre Inhalte ab-
sichert. Das System fungiert dabei wie ein ,digitales Sicherheitsnetz®. Es hilft Ihnen nicht nur dabei, Fehler
beim Schreiben sofort zu erkennen, sondern sorgt auch dafiir, dass keine Informationen verloren gehen.
Durch klare Regeln und automatische Prifungen wird sichergestellt, dass am Ende nur korrekte und freige-
bene Dokumente veroéffentlicht werden. So kdnnen Sie sich darauf verlassen, dass lhre Arbeit immer den
héchsten Qualitatsstandards entspricht.

2.1 Validierung & Reporting

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie lhre Dokumente technisch fehlerfrei sind und sauber publiziert werden
kénnen.

211 Integrierte Validierung

Das System prift Ihre Inhalte bereits wahrend der Bearbeitung:
¢ Echtzeit-Check: Der Editor zeigt sofort an, wenn Elemente (wie Tabellen, Listen oder Warnhinweise) nicht
an der richtigen Stelle stehen oder Pflichtangaben fehlen.

» Optische Signale: Fehlerhafte Stellen werden im Text markiert. Im rechten Panel erhalten Sie zudem eine
Liste mit konkreten Hinweisen zur Fehlerbehebung.

¢ Sicherheitsnetz: Ein Modul mit Validierungsfehlern kann in der Regel nicht fur die finale Produktion freige-
geben werden.

21.2 Reporting & Fehleranalyse

Sollte es Probleme bei der Erstellung einer Publikation geben, hilft Ihnen das Reporting.
* Protokolldateien (Logdfiles): Das System erstellt bei jedem Produktionslauf einen Bericht. Treten Fehler
auf, wird dieser Bericht automatisch zur Analyse angeboten.

e Prazise Ortung: Das Logfile nennt lhnen genau das betroffene Modul oder die fehlerhafte Grafik. Sie mus-
sen also nicht das gesamte Dokument durchsuchen.

* Gezielte Korrektur: Mit diesen Informationen kdénnen Sie gezielt das Problem beheben (z. B. eine fehlende
Bilddatei nachpflegen) und die Produktion erneut starten.

Hinweis

Hilfe bei Fehlern: Sollte eine Publikation einmal abbrechen, werfen Sie einen Blick in die Log-
Datei. Sie zeigt Ihnen auf den Punkt genau, in welchem Modul oder bei welcher Grafik der
Fehler liegt, sodass Sie ihn sofort beheben kénnen.

Qualitatssicherung 8|29
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2.2 Revisionssicherheit

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie der- sicherstellt, dass lhre Arbeit niemals verloren geht und jeder

Schritt nachvollziehbar bleibt.

Funktion

Ergebnis

Sicherheitseffekt

Lickenlose Historie

Automatische Versionierung

Sie sehen jederzeit, welcher Be-
nutzer wann welche Anderung am
Modul vorgenommen hat.

Bei jedem Einchecken (Speichern

Nachvollziehbarkeit: Alle Bearbei-
tungsschritte sind transparent do-
kumentiert.

Datenverlust-Schutz: Sie kbnnen

eines Bearbeitungsstands) wird ei- jederzeit zu einem alteren Stand

ne neue Version erzeugt.

zurlickkehren, falls Fehler unterlau-
fen sind.

Vergleichsfunktion

Sie kénnen verschiedene Versio-

nen eines Textes gegenuberstel-

len und Unterschiede farblich her-
vorheben.

Prazision: Anderungen lassen sich
im Detail prifen, bevor eine neue
Freigabe erfolgt.

Referenz-Check

Das System prift, in welchen Do-
kumenten ein Modul verwendet

wird, bevor es geldscht oder gean-

dert werden kann.

Integritat: Es entstehen keine ,toten
Links* oder Fehler in bestehenden
Publikationen.

2.3 Zugriffssteuerung

Damit die Zusammenarbeit in einem grof3en Team reibungslos funktioniert, regelt der- genau, wer auf
welche Inhalte zugreifen kann. Das schiitzt Ihre Daten vor unbefugten Anderungen und sorgt fiir klare Ver-

antwortlichkeiten.

Die Steuerung erfolgt tiber zwei zentrale Mechanismen:

Das Berechtigungskonzept

Mechanismus

Funktionsweise

lhr Schutz

Rollen & Rechte

Jeder Benutzer ist einer Gruppe
(z. B. Autor, Reviewer, Admin) mit
festen Rechten zugeordnet.

Verhindert, dass Personen ohne
entsprechende Ausbildung wichtige
Einstellungen oder Inhalte I6schen
kénnen.

Workflow-Status

Ein Modul durchlauft Stationen
wie ,In Bearbeitung®, ,Review"
oder ,Freigegeben®.

Ein Dokument im Status ,Freige-

geben® ist fur die Bearbeitung ge-
sperrt, bis es gezielt wieder geoff-
net wird.

Qualitatssicherung
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Hinweis

o Sicher ist sicher: Die Zugriffssteuerung ist nicht dazu da, Sie einzuschranken, sondern um |h-
re Arbeit zu schiitzen. So wird sichergestellt, dass beispielsweise nur der Projektleiter die fina-
le Version an den Kunden senden kann, wahrend Sie in Ruhe an der nachsten Version arbei-
ten.

Qualitatssicherung 10| 29
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3 Erste Schritte

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie sich im- anmelden und wieder abmelden. AuRerdem erhalten
Sie einen Uberblick tber die vorhandenen Benutzergruppen und deren Zugriffsrechte im-

3.1 Anmeldung im-

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie sich im anmelden. Dies ist von jedem Arbeitsplatz aus méglich,
der Zugriff auf den Server mit der installierten Anwendung des- hat und auf dem ein Browser verfligbar
ist.

1. Starten Sie den Browser.
2. Geben Sie die Webadresse in die Adressleiste ein.

» Sie erhalten die Webadresse von lhrem Administrator
v Die Startseite mit dem Anmeldedialog wird angezeigt.

Passwort
Sprache

Abbildung 8: Anmeldedialog

3. Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.
» Sie erhalten lhre Zugangsdaten vom Administrator.

Benutzername
Passwort e NN )
Sprache

Abbildung 9: Dateneingabe im Anmeldedialog

4. Falls Sie eine andere als die in Ihrem Nutzerprofil hinterlegte Sprache nutzen méchten: Wahlen Sie im
Auswahlfeld eine Sprache aus.

el vorname.nachname

Passwort

Sprache

Abbildung 10: Sprachauswahl im Anmeldedialog

Erste Schritte 11129
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Hinweis
Folgende Sprachen stehen lhnen zur Verfligung:

Deutsch

Englisch
Franzosisch

Italienisch

Spanisch

5. Klicken Sie auf den Pfeil neben der Passworteingabe.

Sprache

Abbildung 11: Start des|jjjjjj] aver die Preilschaitfiache

v Nach dem Programmstart befindet sich die Anwendung im Reiter Inhalte verwalten, wo Sie mit der Ver-
waltung und Bearbeitung lhrer Inhalte beginnen kénnen.

B
- B rhalteverwalien [ Mediengenereren 3 DatenUbernshmen  ~i- Lokalisieren O Prozesseverfolgen
€ OFrsmlien. v | Cuckiiccons o
(3 Coment v = /
B onalte verwalten -
e i
» Cantert
Contest System Trasslation)... Paplerkat

Syetaem
’ Tusmlabonlobs
» W Piperkon

Abbildung 12: Startbildschirm nach erfolgreicher Anmeldung

3.2 Abmeldung vom [JJij

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie sich vom- abmelden. Das Abmelden stellt sicher, dass kein an-
derer Benutzer auf |hre Sitzung zugreifen kann.

Klicken Sie oben rechts im [JjHauptfenster auf das Kreuz-Symbol.

& %

Alles markieren Ansicht

Abbitdung 13: Abmeiden vom i

Erste Schritte 12129
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Hinweis
Denken Sie immer daran, sich nach der Arbeit vom ] wieder abzumelden, um einen unbe-
fugten Zugriff auf Ihr Benutzerkonto zu vermeiden.

3.3 Benutzergruppen

Im- stehen verschiedene Benutzergruppen mit unterschiedlichen Zugriffsrechten zur Verfiigung. Die
Rechte einer Benutzergruppe legen fest, welche Inhalte ein Benutzer anzeigen, bearbeiten oder publizieren
darf.

Benutzergruppe Rechte
Technischer Redakteur Darf Inhalte anzeigen und bearbeiten.
Chefredakteur Besitzt alle Rechte des Technischen Redakteurs und

darf zusatzlich Inhalte publizieren.

Administrator Besitzt uneingeschrankten Zugriff auf den [ und
verwaltet Benutzer, Benutzergruppen und System-
einstellungen.

Erste Schritte 13129
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Inhalte verwalten

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick tiber den Systembereich mit dem Reiter Inhalte verwalten.

9,

4

hd

Content

M Inhalte verwalten

CMS

Content

-4-10 I . Inhalte verwalten I B Medien generieren + Daten tbernehmen »ie Lokalisieren {3 Prozesse verfolgen

&

v

Inhalt Metadaten

X

" Editieren 3 E-Mail

4 Inhalte verwalten

Referenzen Sprachen & Versionen Zugriffs-Log

(@ Versionierung ¥ & Referenzen anpassen ¥

Abbildung 14: Inhalte verwalten: Reiteransicht

Der Reiter Inhalte verwalten (2) ist der zentrale Bereich des-

in dem alle Inhalte und Systemobjekte in

einer Ablagestruktur (1) ahnlich wie einer Dateiablage hinterlegt sind.

B ke vermaites

"l Benutzeroberflache

o Ablagestruktur

Q Reiter

9 Arbeitsbereich

Abbildung 15: Ablagestruktur, Reiter und Arbeitsbereich

1
2
3

Ablagestruktur

Reiter

Arbeitsbereich

Inhalte verwalten
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Z' o I [ inhalte verwalten I [
J | Content v

Inhalte verwalten

> 2_Sicherheit

v 3_Erste Schritte
> 3_1_Login
> 3_2_ Benufzergruppen
v 3_3_ Benutzerprofil

= Mod-3_3_Benutzerprofil

v 4_Inhalte verwalten

Abbildung 16: Inhaite verwalten: Ablagestruktur

Mégliche Objekte der Ablagestruktur im Reiter Inhalte verwalten sind:

= Ordner
= Bicher
= Module
= Bilder

Objekte bearbeiten in der Ablagestruktur
1. Rechtsklicken Sie auf ein Objekt in der Ablagestruktur, z. B. einen Ordner.

2. Wahlen Sie die gewlinschte Aktion, z. B. Kopieren, aus dem Kontextmen aus.

v Die Aktion wird ausgefuhrt, z. B. ist das Objekt in der Zwischenablage.

Inhalte verwalten
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Abbildung 17: Inhalte verwalten: Ablagestruktur

In diesem Kapitel werden aufierdem folgende Unterthemen beschrieben:
p Objektlbersicht: welche Objekte Sie erstellen kénnen

= Modul erstellen: wie Sie das Objekt Modul erstellen

= Buch erstellen: wie Sie das Objekt Buch erstellen

4.1 Objektiubersicht

Im ] k6nnen Sie iiber die Schaltflache Erstellen die folgenden Objekte erstellen:

= Buch
= Modul
» Medienset

Inhalte verwalten
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Abbildung 18: Objektiibersicht

So erstellen Sie ein Objekt:
1. Klicken Sie im Arbeitsbereich auf Erstellen.

2. Wahlen Sie im Aufklapp-Meni Neues Objekt.
3. Wahlen Sie im nachsten Aufklapp-Meni Buch oder Modul oder Medienset.
v Das Objekt wird erstellt und ein Fenster 6ffnet sich.

Kurzbeschreibung der Objekte
Buch

Ein Buch ist eine imagindre Klammer, die die anderen Informationseinheiten wie z. B. Module und Bilder,
zusammenhalt.

Modul

Ein Modul ist die kleinste erstellbare Informationseinheit im- Ein Modul enthalt sogenannte Tags mit
verschiedenen Funktionen. Beispiele sind enum fur Liste oder par fir Abschnitt.

Medienset

Mit der Erstellung des Objekts Medienset kdnnen Sie Medienobjekte in das Modul importieren wie z. B. Bil-
der.

Hinweis
Details zur Erstellung von Objekten finden Sie in den Kapiteln 4.2.1 "Modul erstellen” und 4.3.1
"Buch erstellen".

4.2 Modul

4.2.1 Modul erstellen

In diesem Kapitel wird das Erstellen eines Moduls Schritt fir Schritt beschrieben.

Inhalte verwalten 17129
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1. Klicken Sie im Hauptmenii auf den Reiter Inhalte verwalten.

f.-‘i-'IO . Inhalte verwalten | B wWedien generiersn 4 Daten Ubernehmen i« Lokalisieren

& | ©Erstellen... ¥ | Quick-Access &
() | content v

= !

{3 Prozesse verfolgen

[l Inhalte verwalten »

£ Erweiterte Suche

' '
i Favoriten »

Content System

Translatond... Paplerkorb

Abbildung 19: Reiter: Inhalte verwalten

2. Wahlen Sie links in der Ablagestruktur einen Ordner, in dem Sie ein Modul erstellen wollen.

[. 10 . Inhalte verwalten B Medien generieren % Daten Gbernehmen =~ Lokalisieren {3 Prozesse verfolgen
& | ©Erstellen... v | Quick-Access 5
() | Content v == !/
@ Inhalte verwalten v )
» Gruppe_1_Elbe_Projekt_P( i ‘ '
v Gruppe_2_SMC
Content System Translationd... Papierkorb
» 1_Syslemvorsteliung
v 2 Sicherheit
» 3_Erste Schritte
v 4_Inhalte verwalten
» 4_1_Onbjektueben
» 4_2_ Modul ersiel
» 4_3_Buch erstelle

= 4_Inhalie verwalie
» 5_Medien geneneren
» Bilder

Abbildung 20: Ordner-Auswahl

v Im oberen Arbeitsbereich erscheint eine Brotkriimelnavigation des Ordner-Pfads zu Orientierungszwe-
cken.

' -“-10 . Inhalte verwalten

B Medien generieren & Daten iibernehmen »f« Lokalisieren {3 Prozesse verfolgen

‘ & | @ Erstellen... v || Quick-Access i
|( 3 Content v

—

4 / Content f Spielwiese / WES [ Gruppe 2 SMC / 4 Inhalte verwalten [ 4 3 Buch erstellen |
v

| @l Inhalte verwalten
[

v [ Guuppe_2_SMC o
» 1_Systemvorstellung
» 2_Sichernelt
» 3_Erste Schiitte
- 4_Inhalte verwalten
» 4_1_Objekiuebersicht
» 4_2_Modul erstellen

4_3_Buch erstellen
& 4 Inhatte verwalten
» 5_Medien generieren

» Bilder

Abbildung 21: Anzeige des Ordnerpfades

Inhalte verwalten 18129
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3. Wahlen Sie im oberen Arbeitsbereich Erstellen... Neues Objekt und klicken Sie dann auf Modul.

1' -’U0 . Inhalte verwalten B Medien generieren & Daten iibernehmen i« Lokalisieren {3 Prozesse verfolgen
4 I € Erstellen... ¥ I QuICk-ACCess &
QO Content v r— Ju % Neuer Orgner (Gl « Shift « ] pe_2_SMC. { 4_Inhalte verwalten / 4_3_Buch erstellen
M Inhalte verwalten v RIS LRIEH B Buch o+ s« 0
Mehrere Datelen hochiaden Cut + Shitt = &
- Gruppe 2 _SMC - ’ & Modul (Gl « Sh
» 1_Systemvorsteliung B Medienset (ot - Srit G
» 2_Sicherheit Jx Formel
» 3_Erste Schritie @ uri
- 4_Inhalte verwalien F- Datei
» 4 1_Objekuebersicht © Tem
» 4_2_Modul erstelien i sting
4 3 Buch erstellen I! Kataiog
= 4_innarte verwaiten B Ubersetzungsiob
4 5 Medien Denerioren £ Mediengenerierungsjob
» | Bilder ¢
"4 Dynamischer Crdner

Abbildung 22: Modul erstelien im Arbeitsbereich

v Es 6ffnet sich ein Fenster, um ein neues Modul anlegen zu kénnen.

Neues Modul X

Objektname

@ Offne neues Dblekt Verlage
) Weiteres Objeke erstellen

O Popup schlieSen
pup Nur aktuele Sprache kopieren

P Editor

B charakterisierung P Aligemeine Metadaten

Ok Abbrechen

Abbildung 23: Dialogfenster: Modul erstellen

4. Tragen Sie als Mindesteintrag einen beliebigen Objektnamen ein, nehmen Sie bei Bedarf weitere Einstel-
lungen vor und beenden Sie den Vorgang mit der Schaltflache Ok.
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Neues Modul X

Objektname

® Offne neues Objekt Vorlage
() Weiteres Oblekt erstellen s

O Popup x<hlicflen
(] Nur aktuele Sprache kopieren

b Editor

P Charakterisierung P Aligemeine Metadaten

Sronce

Abbildung 24: Objektname vergeben

v Das erstellte Modul erscheint nun mit seinem hinterlegten Namen im Arbeitsbereich und der Handlungs-
vorgang ist abgeschlossen.

.' - [l inhalte verwalten B Medien generieren & Daten iibernehmen +i+ Lokalisieren {3 Prozesse verfolgen
& Inhalt Metadaten Referenzen Sprachen & Versionen Zugriffs-Log
()  Content v = | X Cctditeren rE-Mail (D Versionierung v = i= Referenzen anpassen ¥

Inhalte verwalten
I i I Modul-Name
-

- Gruppe_2_SMC

» 1_Systemvorstellung

» 2_Sichemel
» 3_Erste Schritte
v 4_Inhalte verwalten

» 4_1_Objekiuebersicht
» 4_2_Modul ersiellen
v 4_3_Buch erstellen

I = Modul-Name I

= 4 Inhalte verwalten
» 5_lMecien geneneren
» Bilder

Abbildung 25: Anzeige des erstellten Moduls

4.2.2 Modul editieren

In diesem Kapitel wird zunachst eine Ubersicht aller Modulelemente vorgestellt, die fiir das Editieren eines
Moduls vorgesehen sind. Im Anschluss erfahren Sie, wie Sie ein Modul Schritt fiir Schritt editieren.

Ubersicht Modulelemente

Element Verwendung
Instruction Eine vollstéandige Handlungssequenz
step Ein einzelner Schritt innerhalb einer Handlungssequenz
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Element Verwendung

result Ein Zwischen- oder Endergebnis

notice Ein Warn- oder Hinweis

par Ein einfacher FlieRtextabsatz

enum-standard Eine Liste

enum-element Ein einzelnes Listenelement

table Eine Tabelle

media-ct Eine Abbildung als eigener Absatz (block)

media Eine Abbildung inline, z. B. ein Icon im FlieRtext

media-ct Eine Hervorhebung, z. B. eine Schaltflachenbezeichnung
Hinweis

Achten Sie darauf, dass Sie immer die vorgesehenen Modulelemente beim Editieren Ihres Mo-
duls verwenden, um Fehler und Inkosistenzen zu vermeiden.

Schritt fiir Schritt Anleitung Modul editieren

1. Wahlen Sie in der Ablagestruktur das zu editierende Modul aus und klicken Sie im Arbeitsbereich-Meni
auf die Schaltflache Editieren.

L BB 8 85L&y

& Mod—1_Systemuorsiellung_allg
» 2 Sicherheil
» 3_Erate Schntte
v 4_Inhate verwatien
> 4_1_Objeklusbersicht
v 4.2_Modul
& Mod—3_2_1_Modul ersiclh
¥ Mod—4_2 2 Modul edifies
& Mod-4_2 Mooul
» 4_3_Buch

v . ~

< f=————— »
A7 Erweiterte Suche »
Favoriten >

Bildersetzungsregel
1. Low Quality
String Tabelle
Default

Formarvorlage

Handbuch MF

» Voransicht v

Vergieichen
Filter-voransicht
Autorenunterstitzung

Notizen (0)

e e & A X
& | nhait Metadaten Referenzen sprachen & versionan Zugriffs-Log
() Content v = | X (rEMail  ® Versionierung & Referenzen anpassen ~ © ~ | B ModulNa &
- "
B inhalte verwalten Modul-Name »
» cB > Ansichtsoptionen -
4 Chve » v Vorsneichispeofl v | W
» ES
. Ausgabemedium
» Giugpe_1_Elbe_Prejekt_Powerpont =
HTML v
- Gruppe_2_SWG
v 1_Systernucesteliung Sprache
» 1_1_Benulzeoberfache B Garman - de bl
» 1_2_Support Verson
» [l Bucn_tepite1 Draft v

Abbildung 26: Schaltfidache Editieren
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v Im Arbeitsbereich erscheint das gedffnete Modul. Zusétzlich sehen Sie gelbe Tags fir module und title

— 1
A § o i 4+ 5 e & A X
« Inhalt Metadaten Refersnzen Sprachen & Versionen Zugnffs-Log !
) | Content v = | K speichen & SchiieBen | ke Speichem  €3Abbrechen * Auszug Element ¥ & viodut-name &
B inhalte verwalten |0 © =¥ — b i e g X, X2 ds r 4 X ¥ b 4
» c8 a e W s = E 3% ' [ S T i A RE-Se A Y ~ - M~ ~  Ansichtsoptionen 4
’ e Editor-Attribute >
» ES
> Gruppe_1_Ewe_Projek_Pomerpoint Modul-Name i
i ID:
v Gruppe_2_SMC
- 1_Systemyorsteliung + sinzuroge N1ooo4
> 1_1_Benutzeroberflache () Ubersets
> 1_2_Support
» [ Buch Kapaet 1 — » module
& Mod-1_Systemvorsteliung_alg
L3 2_Swcherhet
» 3_Erste Schiilte
- 4_nhaite verwaken
4_1_Objektucbersicht
v 4.2 Modul
= Mod-4_2_1_Modul ersted
& Moo—4_2 2 Mooul eder
B Mod—4_2_Modul
¥ Modul Name
- 4.3 _Buch Struktur-Editor >
. v B otaen . bt Element-Charakterisierung >
J7 Erweiterte Suche 14 Autorenunterstutzung >
& Favoriten » moduley =i iter Natizen (0) »

Abbildung 27: Anzeige des gedffneten Moduls

Hinweis

Die gelben Tags dienen als Orientierungshilfe: fuir jedes Modulelement gibt es immer einen

Tag zu Beg

inn und zum Ende.

2. Klicken Sie auf das griine Plus-Symbol und fiigen Sie das Modulelement Block hinzu.

» 1_2_Support
» [ such_Kagite_t
& Mod—1_Systemverstellung_alig
» 2_Sichament
» 3_Erste Schitic
- 4_inhats verwallen
4_1_Objeklusbersicht
- 4.2 Modul
& Mcd-4.2_1_Modul erstelh
® Meod-4_2_2_Modul edificr
¥ Mod-4_2_Modul
& Modul Name

w [0 4.3 Buch

) block+tizpage
"7 editoriatinformation

M include-block

'] B @ ol % 5 @ & A X
& Inhalt Metadaten Referenzen Sprachen & Versionen Zugniffs-Log

(5 | Conlend v = | ke Speichern & SchiicBen | Speichern €3 Abbrechen " Auszug Element ~ B Modul-Name &
B inhaite vervalten |G Q »Y I — b i m & x X ab o »

» c8 ‘I HEELTEAR -y % # T - ~ |-  Ansichtsoptionen 4

L Lo Editor-Attribute v

» ES

¥ module
» Gruppe_1_Elbe_Projett_Powerpoint il
Modul-Name s
- Gruppe_2_SMC
T I v
» 1_1_Benutzercbertachs

Struktur-Editor 4
3 &‘ - b Element-Charakterisierung »
2 Erweiterte Suche > Autorenunterstutzung »
* Favoriten > moduler Notizen (0) 4

[T NichtIn Navigation anzeigen

Abbildung 28: Modul editieren
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v Das Modulelement Block erscheint und kann jetzt mit weiteren Modulelementen beftillt werden.

—
W4EEc § o i ¢ O

@ & A X|

&« Inhalt Metadaten Referenzen Sprachen & Versionen 2ugriffs-Log

() Gontent v = || K Speichem &SchlieBen | kel Speichern €3 Abbrechen /" Auszug Element

GO »YH— b iwygxx2sdk== 443
c8 ‘ImTs=0" ERTEAE

CFB

B inhalte verwalten v
- (g % - F O
ES

Gruppe_1_Eibe_Projeki_Powearpoint
Gruppe_2_SMC

{ v v v -

Modul-Name

vV

+ |-~  Ansichtsoptionen »
Editor-Attribute » |
Struktur-Editor »

gl Element-Charakterisierung »

v [ 1 Systemuorstellung
> 1_1_BenulzeroberNiche
> 1_2_Support
> [l euch_Kapte 1

label
+ Hinzurge

Autorenunterstitzung »

Notizen (0) |

& Mod-1_Systemvorsiellung_alg
» 2_Sichermait
3_Erte Schritte
- 4_Inhalte verwaten
» 4_1_Objekluebersichl
~ [ 4.2 Mocul
& Mor—4_2_1_Moadul erstel)
¥ Mod—4_2_2_Madul ediier
= Mocd-4_2 Modul
B Modui-Name
- 4.3_Buch

v B ¥

4 Ramnsioma ity »
J? Erweiterte Suche »

& Favoriten ’ moduler % block~ label+

Abbildung 29: Anzeige Modul zur Bearbeitung

Hinweis

Beachten Sie, dass Sie zu Beginn immer erst einen Block als Modulelement erstellen und

alle weiteren hier einfligen.

3. Klicken Sie auf das griine Plus-Symbol und fiigen Sie ein Modulelement lhrer Wahl hinzu.

oo @ o ¥+ & 0 & A X
&« Inhalt Metadaten Referenzen Sprachen & Versionen Zugriffs-Log
() | Conient v = | ke speichern &SchiieBen | Speichern  €)Abbrechen " Auszug Element v & Vodul Name &
B Inhalte verwalten ~" 10O mV B — b im~gXx X b T IR VN >
> cB ‘ITe=adY EAEAE - g o [T - 2 - - Ansichtsoptionen »
il > N Editor-Attribute »
» ES 7
< i | Mo du|-Name Struktur-Editor 4
v Gruppe_2_SMC + o Element-Charakterisierung »
\ 2 1_Systemverstellung Autorenunterstutzung >
4 b e label Notizen (0} »
» 1_2_Suppot
» Buch_Kapiel_1 (= enum
B Mod—1_Systemuorsteliung_allg S etds alenine +v
» 2_Sicherheil o asharbon
» ' 3_Ersts Schntte Smcch-cb
hd 4_Inhake verwalten 1. notice
» 4_1_Objeklusbersichi Iy par
v 4.2 Modul 1 tablenct
& Mod-4_2_1_Mooul erstell
& Mod—4_2_2_Mooul adtier ek
B Mod—4_2_Mocul B code
B ModulName X fomula
- 4.3 Buch Qenerate
v
L v B cinnama 5 egend
2 Erweiterte Suche »
Lhttpsy//smc-training.ec-systems.de/#. L4 module~ |} block~

Abbildung 30: Kontextmenii zur Modul-Erstellung
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Die Basis zum Editieren eines Moduls ist hiermit abgeschlossen. Um konkrete Modulelemente zu erstellen
und bearbeiten, schauen Sie in die Unterkapitel der weiteren Modulelemente (wird aus Zeitgriinden nicht als

Inhalt erstellt).

4.3 Buch

4.31 Buch erstellen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie ein Buch Schritt fir Schritt erstellen.

1. Klicken Sie im Hauptmeni auf das Register Inhalte verwalten.

. -4-'“:| | [ nhaite verwalten I B Medien generieren % Daten ibernehmen +f« Lokalisieren {3 Prozesse verfolgen
& | ©éErstellen... ¥ | Quick-Access &
(J | content v — !
B Inhalte verwalten »
S Erweiterte Suche » '
¢ Favoriten 4 content System Translationd... Paplerkorb

Abbildung 31: Inhalte verwalten

2. Wahlen Sie links in der Ablagestruktur einen Ordner, in dem Sie ein Buch erstellen wollen.

' o B inhalte verwalten B Medien generieren + Daten Gbernehmen »}= Lokalisieren £} Prozesse verfolgen
& | © FErstellen... ¥ | Quick-Access L 3
() | Content v =4 !/
@ Inhalte verwalten v
» Gruppe_1_Elbe_Projekt_P( '

v Gruppe_2_SMC
Content System Tiznslation)... Papierkorb
» 1_Systemvorsteliung

» 2_Sicherheit

» 3_Erste Schritte

v 4_Inhalte verwalten

A4

4_1_Onjektueber

R d

4_2 Modul ersiel

A4

4_3_Buch erstelle
= d_Inhalie verwali
» 5_Medien geneneren
» Bilder

Abbildung 32: Ordner-Auswahl

v Im oberen Arbeitsbereich erscheint eine Brotkriimelnavigation des Ordner-Pfads zu Orientierungszwe-
cken.
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L | 0

| «
1 (3  Content v -
|

| @l Inhalte verwalten -

w | Gruppe_2_SMC
1_Systemvorstellung
2_Sichernelt
3_Erste Schiitie

4 v v w

4_Innhalte verwalten
» 4_1_ObjeKiuebersicht
» 4.2 Modul erstellen
4_3_Buch erstelien
& 4_Inhaite verwalten
» 5_Medien generieren
» Bilder

. Inhalte verwalten

B Medien generieren §

Daten Uibernehmen +fe Lokalisieren

{3 Prozesse verfolgen

0 Erstellen... ¥ Quick-Access

&

4 / Content { Spielwiese / WBS f Gruppe 2 SMC / 4 Inhalte verwalten [ 4 3 Buch erstelien

Abbildung 33: Anzeige des Ordnerpfades

3. Wahlen Sie im oberen Arbeitsbereich Erstellen... Neues Objekt und klicken Sie dann auf Buch.

[.-1.10

[ inhalte verwalten

B Medien generieren +

Daten Gbernehmen +}+ Lokalisieren

£ Prozesse verfolgen

& | @ Erstellen... ¥ l Quick-Access o3
() | Conient v —4 ‘ Ny Neuer Ordner icin « snin + ¢ pe 2 SMC/ 4 Inhalte verwalten { 4 3 Buch erstellen
[ nhaite verwalten - Hetes ObEkt ’I W Buchicui-sin-ny I
Meh Dateien hochladen... - i+ Shill = M
» [ Gruppe_1_Elbe_Projekt_Powerpoint | | A Dk T [ Modicaty annx
w [ Gruppe 2 SMC B Medienset [t + shin -+ ]
s Mad--4_3_Buch
»  1_Systemvorsteluing erstelle... Vx Formel
r 2_Sicherheit @ ur
» | 3_Erste Schrite F' Datei
w U 4_Inhalte verwalten ® Tem
» 4_1_Objektuebersicht | String
» 4_2_Modul ersteien I Katalog
- 4 3 Buch erstellen vg_] Ubersetzungsjob
= Mod—4_3_Buch erstel
e == ¥ Mediengenerierungsjob
= 4_Inhalte verwalten -
& Dynamischer Ordner
» [ 5_Medien generieren
“, Dynamisches Modul
» Bilder

Abbildung 34: Buch erstellen im Arbeitsbereich
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v Es offnet sich ein Fenster, um ein neues Buch anlegen zu kénnen.

Abbildung 35: Dialogfenster: Buch erstellen

4. Tragen Sie als Mindesteintrag einen beliebigen Buchnamen ein, nehmen Sie bei Bedarf weitere Einstel-
lungen vor und beenden Sie den Vorgang mit der Schaltflache Ok.

Abbildung 36: Objektname vergeben

v Das erstellte Buch ist nun mit seinem hinterlegten Namen links in der Ablagestruktur und im Arbeitsbe-
reich angelegt. Der Handlungsvorgang ist abgeschlossen.
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L B0 [l nhalte verwalten 3 Medien generieren & Daten bernehmen s« Lokalisieren & Prozesse verfolgen
& Struktur KnotenUbersicht Metadaten Referenzen Sprachen & Versionen Zu
() Content v — D & , *Editieren i ”Knoten-Inhalte bearbeiten £} E-Mail @Versionierung v = Referenzen anpassen v
B nhalte verwalten v | () Aktuelles Buch A v
» Gruppe_1_Elbe_Projekt_Powerpoint . Buchname
w | Gruppe_2_SMC
» 1_Systemvorsteiiung
» 2 Sicherheit
» 3_Erste Schritte
- 4_Inhalte verwalten
» 4_1_Objektuebersicht
» 4_2_Modul erstelien
v 4 3 Buch erstellen
= Mod—4 2 Buch ersielie
= 4_Inhalte verwalien
» 5_Medlen genereren
» Bilder

Abbildung 37: Anzeige des ersteliten Buchs

4.3.2 Buch editieren

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie ein Buch Schritt fiir Schritt editieren.

1. Doppelklicken Sie in der Ablagestruktur auf das zu editierende Buch.

Abbildung 38: Schaltfidche Editieren
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v Es ist ein neuer Arbeitsbereich zum Editieren des Buches sichtbar.

 ——d -
NEm- @§ @ L+ 4 5 @ & A X
L4 Inhalt Metadaten Referenzen Sprachen & Versionen Zugnffs-Log
) | Content v =1 HSpcu:hcm&S:hlncficn HSpexchem QAbbrtchcn / ‘r\us:ug Element ¥ & vodul-Name &
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v [ 4.2 Modul
& Mod-d_2_1_Modul ersted
& Moo—4_2_2 Moaul edier
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- 4.3 _Buch Struktur-Editor >
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— |
7 Erweiterte Suche » Autorenunterstutzung »
& Favoriten » moduler =i ttler Notizen (0) ’|
Abbildung 39: Anzeige des geoffneten Moduls
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Editieren.
ime @ B L 4+ 5 @ F A X
« Inhalt Metadaten Referenzen Sprachen & Versionen Zugnffs-Log ‘
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Abbildung 40: Schaltfidche Editieren
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v Links wird eine Ablagestruktur sichtbar.
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Abbildung 41: Anzeige des geoffneten Moduls
3. Suchen Sie im oberen Bereich der Ablagestruktur das Modul, welches als erstes erscheinen soll und zie-
hen Sie es per drag&drop in den unteren Bereich der Ablagestruktur auf das Buch.
imm-c @ B i + 5 @ F A X
& Inhalt Metadaten Referenzen Sprachen & Versionen ‘
() Content v = I X £2EMall (D Versionierung iF Referenzen anpassen ~ © ~ | & Modul-Name &
B inhalte verwalten v Modul-Name » ‘
» cB o~ Ansichtsoptionen -
4 Crvé > > Vorangichlaprofil viH ¥
» ES
Ausgabernedium
» Grugpe_1_Elbe_Projekd_Powsrpoint
. HTML v
~ [ Grape_2_SMG
- 1_Systemvcesteliung Sprache
» 0 1_1_Benutzercbertache = Garman - de X
» 70 1_2_support Verson
» [l euen_topte1 Draft .
B Mod—t_Systemuarsiellung_allg Bildersetzungsregel
> 2_Sicherheit 1. Low Quality v
3_Erate Schntte Suing Tabelle
w. 4_Inhake verwatten Default v
» | 4.1 Objeklusbersicht Formaworiage
v B2 Moou Handbuch MF vl
B Mod—4_2_1_Modul ersteh
B Mod—4_2_2_Modul edifier > Voransicht »
¥ Mod-4_2 Mool
w [0 4.3 Buch vergleichen »
e &- > K Filter-Voransicht »
7 Erweiterte Suche » Autorenunterstiotzung »
v Favoriten > Notizen (0) >

Abbildung 42: Schaltfiache Editieren
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